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e Construa uma Maquina de Turing para cada um dos seguintes
problemas. Especifique a representacio escolhida, estabeleca a
caracterizacao formal da MT, tabela e diagrama de transicoes e
identifique 0 modo de reconhecimento.

1. Reconhecer alinguagem Regular (a+ b) a(a+ b)*.
2. Trocar @ spor b’'snumapaavraw € {a, b} *.
3. Reconhecer aLinguagem { ww" |w e {a b}* }.

Sugestdo:  Com representacdo inicial naformao(atb)* o

ala-
b/b-

ala-
b/b-
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4. a) ParaaMT anterior, assumindo que a palavra dada tem
comprimento n, calcule o numero de deslocamentos.

b) ConstruaumaMT equivalente que efectue, cercade
metade desse numero de deslocamentos.

5. Reconhecer aLinguagem{ w € {a, b}* |w = w"}.

Sugestéo:
ala-
b/b-
alo«
alob-» olo-
ol/lo- ala«
? "’O b/b«

b/o-

o/o-

O/ o«

o/o-
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6. Reconhecer aLinguagem{ w € {0, 1} * | no(w) = ny(w) }.

7. Reconhecer aLinguagem{ a'b"ad'| n>1}.

Sugestdgo: od'b'd'o +* oX"o

b/b -
E E b/b - E E ala«
X - b/a—
ol0 « X/IX - 0lo «
© alo « : alo « C
ala «
b/b «
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8. Reconhecer aLinguagem{ a'b"c"| n>0}.

Sugestdo: o d'b'c'o r* oX"Y"Z"o

YIY -
ZlZ -
olo -
olo - YIY -
ala—
olo - YIY -
XX - b/lY —
ala « b/b —
b/b « Z/Z -
YIY «
ZIZ «
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n
9. Reconhecer aLinguagem { 02 | n>=0}.

Sugestdo:  Marcar zeros aternados com X,
voltar ao inicio erepetir.

0/0 «
X/IX «
olo - 0lo «
XX -
i : Olo —» 0o/X - XX =
olo -
olo - 0o/X - 0/0 »
, O

Q* X/X >

o/o -

10. Calcular asoma de dois numeros inteiros e positivos.
11. Multiplicar um ndmero inteiro e positivo por 2.
12. Calcular adivisao inteira de um numero positivo por 2.

13. Calcular o resto dadivisdo de um nimero positivo por 2.
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14. Criar umacopia de umapalavraw € {a, b}*.

Oowo F* owow@O

ala—- ala—-
b/b —» b/b —»

8 olo -

15. Construa um maédulo paracriar uma cépia de um numero
inteiro e positivo.

16. Utilizando o modulo anterior, construaumaMT para
calcular o produto de dois nUmeros inteiros e positivos.
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17. NaFitadaMaéaquina de Turing seguinte, comega por estar registada
uma palavra daforma:

OxXyo comx,y {0, 1} *

Qual é o resultado do seu funcionamento?
Especifique formalmente,

0/0 »
1/1-
X/IX - 0/1 « olo «

: olo - 8 olo « X/D—>8 5/598
0/1-
X/Xegz

o/l -
0/0 «
1/1 «
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18. Reconhecer a Linguagem { a' b] Ck| Lj,k=1,ixj=k}.

Uma sugestéo:
b/b «
ala—- b/b - c/lc - c/c «
ala—- 8 b/b - 8 c/lc - 8 ol0 «
b/b -
C/IC - ala—- Alo - A </ Ala«

alA «
olo - ; olo - ©
b/b « B/b « B/B —
C/IC « C/C -
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e Construa Maquinas de Turing para cumprir as especificacoes:

19. On |_* On mod 2 1 On div 2
20. On 1 Om |_* Om mod N 1 Om divn
21. Om 1 On * Om mod n 1 Om divn

e Construa Maquinas de Turing para:

22. Converter um nimero inteiro positivo da Representacdo Binaria
para a Representacéo Unaria.

23. Converter um nimero inteiro positivo da Representacdo Unéria
para a Representacao Binaria.
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