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Capitulo 1V :
A Linguagem Pascal — Ficheiros de Texto

 Um Programa Pascal pode comunicar com um ou varios Ficheiros,
tanto para a Leitura de Dados, como para a Escrita de Resultados.

» Os Ficheiros sao exteriores ao Programa podendo existir, de forma
permanente, antes e depois da sua execucgéao.

Ficheiros de Entrada Programa Ficheiros de Said
read( ) write( )
readin() writeln()

* Os nomes dos Ficheiros associados, séo indicados na Cabeca do
Programa.

program identificador 4-®—{> identificador T(D—»@—-
—O-

Ficheiros de
Entrada e de Saida

* Os Ficheiros do Tipo Texto sao especialmente formatados para
permitir a comunicagao com o ser humano. Por isso, podem
também ser directamente listados, editados, ...

* Os Ficheiros sao declarados como sendo do Tipo Texto na parte
declarativa do Programa.

* Os Ficheirosinput eoutput estao implicitamente declarados do Tipo
Texto.
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1. Ficheiros de Entrada em Pascal “Standard™:

Problema: O ficheironumeros contem uma lista de nimeros reais, um
por cada linha, dos quais pretendemos calcular a media.

Programa:

program media (numeros, output);
var numeros : text;

n : integer;

X, soma : real;

begin reset(numeros);
n:=0;
soma:= 0;

while not eof(numeros) do
begin readln(numeros, x);
n:=n+ 1,
soma:= soma + X
end;

writeln(‘Média dos numeros ="', soma/n)
end.

O Ficheiro numeros foi indicado na Cabeca do Programa e
declarado como Variavel do Tipaext.

A Instrucao reset( ) abre o Ficheiro para_Modo de Leitura.

A Funcaoeof( ), de argumento do tipatext e resultado do tipo
boolean , € inicializada afalse peloreset() do Ficheiro e s6 se
torna true no Eim do Ficheiro.

A Instrucéo de Leitura indica o Ficheiro de onde os dados sé&o lidos.
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1. Ficheiros de Saida em Pascal “Standard”:

Problema: Criar um ficheiro com umiabela de senos e cossenos dos
valores de X1 [0, /2] com intervalos de 0.01 radianos.

Programa:

program senosecossenos (tabela);
const pi = 3.14159265;
var tabela : text;

X, pi2 : real;

begin rewrite(tabela);

(* Cabecalho da Tabela *)

writeln(tabela, 'x' : 6, 'sin(x)" : 8, 'cos(x)' : 8);
writeln;

X:=0;

pi2.= pi/2;

while x < pi2 do
begin writeln(tabela, x:6:2, sin(x):8:4, cos(x):8:4);
x:=x+ 0.01
end
end.

e O Ficheiro tabela foi indicado na Cabeca do Programa e declarado
como Variavel do Tipotext.

* A Instrucao rewrite() abre o Ficheiro para Modo de Escrita.

» As InstrucGes de Escrita indicam o Ficheiro onde os resultados séao
escritos.
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Problema: Registar sucessivas Piramides de NUumeros num ficheiro,
conforme forem sendo pedidas pelo utilizador.

Programa:

program CriarPiramides (input, piramides, output);
var piramides : text;

n, linha, k : integer;

resposta : char;

begin rewrite(piramides);
writeln(‘As Piramides que vai solicitar, serao registadas
num ficheiro com esse nome’);
(*Cabecalho do Ficheiro*)
writeln(piramides, 'Piramides Diversas');

repeat (*Linhas em branco no Ficheiro*)
for k=1 to 5 do writeln(piramides);

writeln('Qual o tamanho desta piramide?');
readIn(n);

for linha:=1to ndo
begin write(piramides, ' :40-linha);
for k:=1to linha do
write(piramides, k:2);
for k:=linha-1 downto 1 do
write(piramides, k:2);
writeln(piramides)
end;

writeln('Deseja construir mais piramides?’);
writeln('Por favor, responda S ou N');
readIn(resposta)

until resposta ="'N'
end.
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Problema: Copiar um texto dum ficheirorigem para um ficheiro
destino, mantendo a mesma estrutura de linhas.

Diagrama de Estrutura:

Abrir Ficheiro origem para modo de Leitura
Abrir Ficheiro destino para modo de Escrita

/Enquanto nao encontrar o fim do Ficheiro origem\

4 Enquanto ndao encontrar o fim da linha )

Ler um caracter no Ficheiro origem
Escrever esse caracter no Ficheiro destino

- /

Mudar de linha no ficheiro origem

\ Mudar de linha no ficheiro destino /

A Funcédoeoln(), de argumento do tipotext e resultado do tipo

boolean , s6 toma o valortrue em cada Fim de Linha do Ficheiro
de Entrada.

* Note-se que, um mesmo Ficheiro, ndo pode estar simultaneamente
em Modo de Leitura e Modo de Escrita.
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Programa:

program copiar (origem, destino);
var origem, destino : text;
c : char;

begin (*Abrir Ficheiro origem para Leitura*)
reset(origem);
(*Abrir Ficheiro destino para Escrita*)
rewrite(destino);

while not eof(origem) do
begin (*Copiar uma Linha*)

while not eoln(origem) do
begin (*Copiar um caracter*)
read(origem, c);
write(destino, c)
end;

(*Mudar de Linha em ambos os Ficheiros*)
readln(origem);
writeln(destino)
end
end.

Exercicios:

« Listar no écran um Ficheiro de Texto ja existente, isto €, fazer o
mesmo que o comandoat do unix .

e Guardar num Ficheiro, um Texto escrito no teclado.

* Em alguns sistemas, existem diferencas na utilizacao de
Ficheiros, em relacdo Pascal “Standard”.

Métodos de Programacao (1999/2000) Rosalia Rodrigues



Capitulo IV : A Linguagem Pascal — Ficheiros de Texto

Utilizac&do de Ficheiros no Sistema Operativanix :

« A diferenca essencial, em relagcdo ao Pascal “Standard”, consiste no

facto de que, cada Ficheiro possui dois nomes; 0 nome externo
(nome do Ficheiro no sistemanix) e 0 nome interno (nome do
Ficheiro dentro do programa).

e As instrucoesreset() erewrite() abrem o Ficheiro e associam seu
nome interno ao seu nome externo.

« E também utilizada a instrucdoclose() para fechar cada Ficheiro.

Para o exemplo anterior:

program copiar (f, 9);
var f, g:text;

c : char;

begin (*Abrir Ficheiro origem para Leitura*)

end.

reset(f, 'origem’);
(*Abrir Ficheiro destino para Escrita*)
rewrite(g, 'destino’);

while not eof(f) do
begin while not eoln(f) do
begin read(f, c¢);
write(g, C)
end;
readin(f);
writeln(qg)
end;

(* Fechar ambos os Ficheiros *)
close(f);
close(qg)
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Utilizacao de Ficheiros no TurboPascal:

e O sistema €é analogo ao dos Compiladores Pascal do Sistema
Operativo unix .
e As instrucdesreset() ourewrite() abrem um Ficheiro, mas nao
associam os seus dois nomes.

 E necessaria a instrucaassign() para esse efeito.
* O nome externo deve possuir o sufixo pretendido.

Para o mesmo exemplo:

program copiar (f, 9);
var f, g:text;

c : char;

begin (*Abrir Ficheiro origem para Leitura*)

end.

assign(f, 'origem.txt");

reset(f);

(*Abrir Ficheiro destino para Escrita*)
assign(g, 'destino.txt");

rewrite(Q);

while not eof(f) do
begin while not eoln(f) do
begin read(f, c¢);
write(g, C)
end;
readin(f);
writeln(g)
end;

(* Fechar ambos os Ficheiros *)
close(f);
close(g)
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(*No que se segue, sera utilizada a versao Pascal “Standard”*)

Problema: O ficheiroorigem contem um texto cujas palavras estdo

separadas por, um ou mais, espacos. Pretmndeterminar
guantas letras temmaaior palavra que nele ocorre.

Diagrama de Estrutura:

Abrir Ficheiro origem para modo de Leitura
compmax « O

Enquanto ndo encontrar o fim do Ficheiro origem

Enquanto nao encontrar o fim da linha

{ Saltar espacos entre palavras ]

[ Ler e contar as letras de uma palavra J

\ actualizar compmax /

Mudar de linha no ficheiro origem

Escrever compmax
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Programa:

program MaiorPalavra (origem, output);
var origem : text;

c : char;

comp, compmax : integer;

begin reset(origem);
compmax:= 0;

(* Ler o primeiro caracter *)
—y» read(origem, c);
while not eof(origem) do
begin while not eoln(origem) do
begin (* Inicio de linha *)
(* Saltar espacos *)
—>» While c=""'do
read(origem, c);
(* Aqui caracter # espaco *)

(* Inicio de palavra *)
comp:= 0;
while c<>"'' do
begin comp:=comp + 1;
read(origem, c)
end;
(* Fim de palavra *)

(* Actualizacdo de compmax *)
if comp > compmax
then compmax:= comp

end; (* Fim de linha *)
readln(origem)
end; (* Fim do texto *)
writeln('A maior palavra do texto tem', compmayx, ' letras.")
end.
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Notas:

 Normalmente as palavras de um texto estdo separadas, nao apenas
por espacos, mas também por.,:;!? () ..., ou seja, todo e qualquer
caracter que nao seja uma letra.

(* Saltar caracteres que néao sejam letras *)

while ((c <'a") or (c>'z")) and ((c<'A")or (c >'Z")) do
read(origem, c);

(* Aqui o caracter € uma letra *)

(* Inicio de palavra *)
comp:= 0;
while ((c >='a") and (c <='2')) or ((c >="A") and (c <='Z")) do
begin comp:=comp + 1;
read(origem, c)
end;
(* Fim de palavra *)

* Nao foi resolvido o problema das palavras divididas, por hifen, em
duas linhas.

* Nao foi guardada a maior (ou maiores) palavra.
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Problema: E dado untexto cujas palavras estdo separadas por um ou
mais espacogontar as palavras com, pelo mentgs
vogais distintas

Diagrama de Estrutura:

Abrir o Ficheiro para modo de Leitura
Inicializar contador e ler o primeiro caracter

/Enquanto nao encontrar o fim do Ficheiro\

/ \

Enquanto nao encontrar o fim da Linha

[ Saltar espacos entre palavras ]

/ engquanto o caracter for uma letra \

m&f?\

a A e E I oO u U

- /

at+te+i+0+u=3 ?

contador — contador + 1

Mudar de linha no Ficheiro

Escrever contador
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Programa:

var texto : text;
car : char;
contador : integer; (* Contador geral *)
a,e, i,o,u:0.1; (*Um Interruptor para cada Vogal *)

(* Saltar espacos *)
while car=""' do
read(texto, car);

(* Inicio de palavra *)
(* Inicializar os 5 Interruptores *)
a=0;e:=0;i:=0; 0:=0; u:=0;

while car<>"' do
begin case car of

a', 'A' a=1;
‘e, 'E' :e:=1;
O =L
‘0, 'O' :o0:=1;
u, Ut oru=l
otherwise

end;
read(texto, car)
end; (* Fim de palavra *)

(* Actualizacio do contador geral *)
fa+te+i+o0+u>=3
then contador:= contador + 1;

writeln('O texto tem’, contador, ' palavras com, pelo menos,
trés vogais distintas.")
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Problema: O Ficheiroorigem contem um programa Pascal.
Pretendemosmover todos 0s comentariog registar a
nova versao do programa no Fichalastino.

Os comentarios podem estar nas duas formas possiveis,

(*...*) ou{...}.
Resolugdo por umAutémato Deter minista:

Consideremos um Automato Determinista com quatro Estados:
Copia, Comentario, Inicio eFim.

A leitura de cada caracter provoca ufmansicao de Estadcoe tambem
uma operacgao associada.

autros

{Bscrever o caraclar)

Os comentérios est&intaticamente Correctosse e s6 se, partindo do
Estado déCopia, for antingido o mesmo Estado apds a leitura do altimo
caracter.
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Diagrama de Estrutura:
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Programa:

program DesComentar (origem, destino);
var origem, destino : text;

C : char;

estado : (copia, inicio, comentario, fim);

begin reset(origem);
rewrite(destino);

estado:= copia;

while not eof(origem) do
begin while not eoln(origem) do

begin read(origem, c);
case estado of
copia : case c of
{' . estado:= comentario;
'(* . estado:= inicio
otherwise write(destino, c)
end;
inicio : if c ="
then estado:= comentario
else begin write(destino, '(', ¢);
estado:= copia
end;
comentario : case c of
'} . estado:= copia;
*' . estado:= fim
otherwise (* nada *);
end;
fim: ifc=")
then estado:= copia
else estado:= comentario
end; (* Fim do case *)
end; (* Fim de linha *)

readin(origem);
writeln(destino)
end (* Fim do texto *)
end. (* Fim do programa *)
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Problema: Fusao de Ficheiros

Séao dadosdois Ficheiros origemA e B, cada um contendo
umalista de nimeros reaisum por linha, dispostos por

ordem crescente

Pretende-se construim FicheiroC, com atotalidade dos
nimeros contidos e e emB, por ordem crescente.

Estratégia:

B |12|15]17|19]20|30 |33 |34
C [10[12|15(15 (16 [17]19
Diagrama de Estrutura:
/ enquanto ndo acabar A nem B \

se 0 numero do ficheiro
A for o menor

senao

copiar numero de A

copiar numero de B

-

/

se acabou o ficheiro A

senao

copiar o resto de B

copiar o resto de A
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Programa:

program Fusao (A, B, O);
var A, B, C: text;

numA, numB : real;

begin (* Abrir Ficheiros *)

end.

reset(A); reset(B); rewrite(C);

(* Ler o primeiro numero de cada Ficheiro *)
readin(A, numA); readin(B, numB);

while not ( eof(A) or eof(B) ) do
(* Escrever o menor em C %)
if numA < numB
then begin writeln(C, numA);
(* Ler o seguinte em A *)
readin(A, numA)
end
else begin writeln(C, numB);
(* Ler o seguinte em B *)
readIn(B, numB)
end;
(* Um dos Ficheiros A ou B chegou ao fim *)

(* Acabar de copiar o resto de A *)
while not eof(A) do
begin writeln(C, numA);
readIn(A, numA)
end;
(* Acabar de copiar o resto de B *)
while not eof(B) do
begin writeln(C, numB);
readIn(B, numB)
end;
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