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Objectivos 

•  Entender a relevância dos sistemas multimédia. 
•  Entender a necessidade do uso de técnicas para a 

representação eficiente de informação multimédia. 
•  Conhecer as principais tecnologias e normas para a 

representação eficiente e processamento de 
informação multimédia. 

•  Conhecer os principais factores relacionados com o 
desempenho dos sistemas multimédia. 



3 Apresentação –  Sistemas Multimédia 

Conteúdos 

•  Fundamentos matemáticos básicos do 
Processamento Digital de Sinal (PDS) 

•  Fundamentos sobre a representação de sinais áudio, 
imagem e vídeo em formato digital. 

•  Representação eficiente de informação multimédia. 
•  Armazenamento e transporte de informação 

multimédia. 
•  Introdução às técnicas de processamento de 

informação multimédia. 
•  Aplicações. 
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Escolaridade Semanal 

•  As aulas teórico práticas de 3 horas em duas 
turmas de 20 alunos.   

•  Cada aula começará por uma exposição de 
carácter mais teórico.  

•  No restante tempo serão realizados trabalhos 
práticos e exercícios. 
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Avaliação 

•  Será dividida em duas componentes, prática com um peso de 
50% e teórica com um peso de 50%. 

•  A avaliação na componente prática será do tipo contínuo e 
determinada pelas notas obtidas nos trabalhos para casa e de 
alguns dos trabalhos realizados nas aulas práticas. Está 
prevista a realização de um trabalho prático final com uma 
apresentação oral. 

•  A avaliação da componente teórica será do tipo discreta com 
um exame a realizar a meio do semestre e outro na época de 
exames. 

•  A nota mínima em cada uma das componentes é de 7 valores. 
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Página Web de Sistemas Multimédia 

 
 
 

http://www.ieeta.pt/~vieira/sm 
 

(link no moodle.ua.pt) 
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Programa 

•  Módulo 1 – Matlab 
–  Introdução ao Matlab 
–  Manipulação de som, imagem e vídeo com o Matlab 

•  Módulo 2 - Fundamentos 
–  Números complexos 
–  Sinusóides 
–  Séries de Fourier 
–  Espectro de um sinal 

•  Módulo 3 – Amostragem 
–  Teoria da amostragem 
–  Amostragem de som e imagem 
–  Aliasing 



9 Apresentação –  Sistemas Multimédia 

Programa (cont.) 

•  Módulo 4 – Quantização 
–  Quantização e ruído de quantização 
–  Conversores A/D e D/A 

•  Módulo 5 – Codificação 
–  Noção de código 
–  Exemplos de códigos 
–  Entropia 
–  Códigos de Huffman 

•  Módulo 6 – Compressão 
–  Compressão com e sem perdas 
–  Técnicas de compressão para sinais multimédia 
–  Compressão imagem – raw, PNG, TIFF, JPEG, JPEG2000, etc 
–  Compressão de sinais de voz e música – MPEG 3 
–  Compressão de sinais de vídeo – HDTV, PAL, MPEG 2 
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Programa (cont.) 

•  Módulo 7 – Comunicação Digital 
–  Conceito de modulação na frequência 
–  Códigos de correcção de erros 
–  Transmissão digital 
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Eu ouço, e eu esqueço 
Eu vejo, e eu lembro 

Eu faço, e eu compreendo 
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