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Transformacgao de Algoritmos
em Programas Java

* Parte I

Ambiente de Programagao em
Linguagem Java




i Linguagens de Programagao

= Linguagens maquina: (muito dificeis de usar e compreender)
= Comandam acgGes do computador através de instrucdes constituidas
por sequencias de 0 e 1s

Cada tipo de CPU tem uma linguagem propria.
Assim, um programa escrito na linguagem de mdquina de um determinado tipo de
CPU ndo poderd ser executada por um CPU de outro tipo

= Linguagens “assembly”: (também dificeis de usar e compreender)
= Com caracteristicas semelhantes as das linguagens maquina,
diferendo apenas por usarem nomes simbolicos em vez de 0 e 1s.
Sdo também especificas de cada tipo de CPU
= Linguagens de alto nivel:

= Estdo mais proximas das linguagens humanas e, por isso, sdo mais
faceis de utilizar do que as outras
ex: C, Pascal, Basic, Java, etc.

Programacéo em Java 2006-2007 3

i Compilacao

O processo que traduz o cédigo fonte (escrito numa linguagem
de alto nivel) para codigo executavel (em linguagem mdquina)

= Compilador: Programa especializado cuja fungao é compilar um
cédigo fonte

= Tarefas:

1. Verificar se o codigo fonte cumpre a regras sintacticas da
linguagem em causa e assinalar os erros que possam existir

2. Se todo esta correcto, entdo criar um ficheiro executavel
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i Erros de um Programa

Existem dois tipos de erros:

= Erros de Compilagao: Os erros que ocorrem durante a compilagao
de um programa.

= Se um compilador ndo detectar erros num programas, apenas significa
que ele esta “sintacticamente” correcto.

= Erros de Execucdo: Os erros que ocorrem durante a execugdo de
um programa

= 0s erros de execucdo nao podem ser detectados durante a compilacao
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i A linguagem JAVA

http://JAVA.sun.com/
= Breve Historia:

= JAVA foi concebido por uma equipa liderada por James Gosling, na Sun
Microsystems em 1991.

= A primeira versdao demorou 18 meses a ser desenvolvida. No inicio tinha o
nome de OAK, e a sua primeira implementacado foi em 1992.

= O anlncio publico do nascimento do JAVA foi na primavera de 1995

= Dada a suas caracteristicas, em Janeiro de 1996, a Netscape integrou a
capacidade de executar cédigo Java no seu browser.

A integracdo do Java com os browsers da Internet conduz a
popularizacao da linguagem, sendo uma das mais utilizadas hoje dia
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Evolugdo das linguagens de
programacao de alto nivel
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Portabilidade do Java

JAVA foi desenhada por forma a ser compilada e interpretada. Uma
vez compilado um programa de JAVA, este podera correr em qualquer
plataforma (hardware + SO), que tenha um interpretador de JAVA

Cédigo Cédigo
Fonte Fonte

o eadigo eveantivet, |
Compilador 8 '8 ’ Compilador
tradicional mas sim bytecode Java
(um byte é usado para
representar cada
Cddigo instrugdo) Java
Executavel bytecode

Executar

Intérprete Intérprete Intérprete
programa

(Plataforma A) (Plataforma A) | (Plataforma A)

[

Tem que ser executado na mesma plataforma
onde foi gerado o codigo executdvel
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iA Maquina Virtual de Java

= A maquina virtual de Java (JVR) é responsavel
por interpretar o Java bytecode e traduzi-lo
em operacdes que deverdo ser executadas por

o sistema operativo

= Diferentes sistemas operativos podem executar
o . Tava
uma mesma operacao de forma diferente. Mas Yk e

isto é irrelevante ao programador, pois é

responsabilidade da maquina virtual interpretar

e traduzir estas acgoes
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io Java Runtime Environment (JRE)

Para correr programas em Java é necessario ter o
Java Runtime Environment (JRE) instalado no computador

Java Runtime Environment (JRE)

= A maquina virtual de Java (JVM)

forma parte do JRE.
Java API classes
= Cada plataforma (hardware + SO) Tava Virtual Machine

requer um diferente JRE. i

= A portabilidade do Java é produto
da implementacdo do JRE numa Operating Systems (Windows, Unix, etc)

grande variedade de plataformas.

Hardware (Intel, Alpha, Motorola, etc)
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io Java Development Kit (JDK)

&
Para criar programas em Java é necessario ter o =
Java SE Development Kit (JDK) instalado no computador | JAVA

= A plataforma de desenvolvimento Java SE (Standard Edition) é
também conhecida como J2SE (Java 2 Standard Edition) .
= O JDK inclui diversas ferramentas Uteis:
= O compilador de Java chamado javac
= O intérprete de bytecode adequado ao tipo de computador em
causa chamado java

= Um largo conjunto de classes ja programadas com a respectiva
documentacdo (as classes Java API)
= O JDK é disponibilizado gratuitamente em http://java.sun.com para
diversos tipos de plataformas. Pode descarregar a versao mais actual
do JDK (a versao 6) em http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp.
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Processos de Criacao, Compilacao e
Execucao de um Programa em Java

19, Criar o programa com um editor de
Editor textos e salva-lo num ficheiro
(um ficheiro de extensdo *.java)

public class HelloWorld
public static void me 4 29, Compilar o programa com o compilador de Java.

» se existirem erros sintacticos — voltar a edigdo
» caso contrario: o resultado é o JAVA bytecode

(um ficheiro de extensdo *.class)

Sytem.out.print ’

- 3°. Executar o bytecode com o
Compilador de Java intérprete de Java adequado ao
(javac) tipo de plataforma em causa

Java
bytecode
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Intérprete de Java
(java)




Ambiente Integrado de Desenvolvimento (IDE)

= As ferramentas incluidas no JDK sdo normalmente suficientes
quando se utilizam sistemas operativos baseados em comandos
(e.g. Unix o Linux). Na escrita dos programas pode ser usado
qualquer editor de ficheiros texto

= Quando se utilizam sistemas operativos baseados em janelas,
como o Windows ou MacOS, é comum a utilizacdo de
ambientes integrados de desenvolvimento (IDE, do termo
em inglés Integrated Development Environment), que facilitam a
utilizacdo do JDK.
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Ambiente Integrado de Desenvolvimento (IDE)

Um IDE inclui diversas ferramentas:
= Um editor de texto para escrever os programas
= Funcionalidades para compilar e mandar executar programas
= Uma janela onde é possivel visualizar os resultados da compilagdo
= Uma janela que permite ver os resultados de execugado
Exemplos de IDE para Java:

= Eclipse (hoje a IDE Java mais utilizada no mundo) htip://www.eclipse.org/

= Netbeans htp.//www.netbeans.org/

= Dr.Java (de fdcil utilizacdo) http://drjava.org/
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Interface grafica do Dr.Java

3| File: C:\Documents and Settings\Gladys Castillo\Os meus documentos\Disciplinas\Java\Programagaol\Exercicios\AulaT\Aula_1_9.java
File Edit Tools Project Debugger Languagelevel Help

[ o] 8 oo B o] o] B o W v [ D e @ i e

import pl.¥;
public class Aula l 9 extends Plpp

¢
public static void main (String [] args)
[

int n:
boolean impar = true:

¢
a0
¢
n = readInt("Insira o minero: "};

)
while (n<n) ;
if m2==0 &s n!=0)
impar=ralse;
while (n!=0);

if {inpar==true)
print{"h seméncia de mimeros é exclusivamente constituide por mimeros impares);

print("h sequéncia de nimeros nds ¢ exclusivamente constituida por mimeres impares”);
)

)

Interactions | Console | Compiler Output |

Velcoue te Drdava. Working dirsctery is C:\Docwments and Sectings\Gladys Castills\0s meus documentos\Disciplinas)Java)ProgramagacIiExercicios
>

C:iDocuments and Castillaids meus [

14ula_1_Sjava 7:25

7% Iniciar L I ) S za (3w [En [B1 J

Jir 7 €L 1919
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Estrutura de um Programa

Um programa em Java é um conjunto de uma ou mais classes

Requisitos que deve satisfazer um programa que pode ser executado:

= incluir uma classe com o mesmo nome que o ficheiro (*java)
onde o programa é guardado

= esta classe publica deve incluir o subprograma main()
o subprograma por onde se iniciara a execucdo do programa

public class HelloWorld {
public static void main(String [] args) {
System.out.printin("Hello World!");
}
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O Primeiro Programa em Java

Primeiro editar e guardar
num ficheiro com nome
HelloWorld.java

Documents and Settings\Gladys Castillo\0Os meus documentos\Disciplin|

File Edit Tools Project Debugger Language Level Help

‘ [ Mew ‘ 3 Open | [ save | [ Close | 3 cut| By copr H @ Paste
£ enupl o Cl agsetlarh. java : public class HelloWorld (l

TaemploClasseplipp. Java public static void main(String args[]] {

Systenw.out.println("Hello World!™):
3
'

TxenplsClarseSyscem_in.java
ExenplsConstante. java

T empl o ConT ips . java

Taempl sExprlogica. java

T emp oExcp chat . Java
Hellolozld. java

Interactions | Console | Compiler Output |
Compiler

Conpilation completed. i :

v

Highlight source
Depois compilar. Se tudo =
esta correcto, é criado o

ficheiro HelloWorld.class

L

Matches: public class HelloWorld {
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O Primeiro Programa em Java

E-
File Edit Tools Project Debugger Language Level Help

‘ [ Hem | =3 Open | [ Save | R Close | 3 cut | F3 copy ” B Paste Undo | @ Rade Run
franplatlase dlach ava : public class HelloWorld {

[exeupl ol lasseplipp dava public static woid main(String args[]) {

S¥STEel. OUL.println(“Hello World!™):
il
}

ExenploClasselyztem_in.java
ExenploConstants.java
TxanplaConaeTipa. java
Exenplofaprlogica. java
ExenploExpriat.java
Hellolorld.java

== e :
interactions | Console | Compiler Output

Welcome to DrJava. Working directory is C:\Documents and 3Settings)Gladys Castilloi0s meus
docunentos\Disciplinas)Javatdulas Teoricas‘Exemplos
> jawa HelloWorld

Hello Torld!
Uma vez compilado, o programa

i N
dever ser executado.

Matches: public static void mainiSting arg Como resultado a mensagem “Hello 4:3
World” sera visualizada.
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M Parte II

Introducao a Linguagem de
Programacao Java

Programacéo em Java 2006-2007

iEIementos de um Programa Java

= Os programas incluem normalmente trés tipos de componentes:
= Declaragdes: permitem reservar meméria para o
armazenamento das estruturas de dados envolvidas
= Instrugdes: indicam ao computador o que deve efectuar
= as instrugdes sdo separadas por ponto e virgula (;)

= Comentarios: sdo Uteis para os humanos, mas sao
ignorados pelo computador

. /¥ */ - mais de uma linha
. [*X */ - documentacdo
- // - até o final da linha

Programacéo em Java 2006-2007
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*Sintaxe

As linguagens de programacdo tém regras sintacticas que
indicam como criar declaracoes, instrucoes e
comentarios de forma correcta

= A sintaxe do Java, tal como a de outras linguagens, inclui:

= Palavras reservadas
= Identificadores
= Simbolos

= Literais
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*Palavras Reservadas

abstract default if private this

boolean do implements protected throw

break double import public throws

byte else instanceof  return transient
case extends int short try

catch final interface static void

char finally long strictfp volatile
class float native super while

const (*) for new switch o
continue goto (*) package synchronized EJS)IL;OS

Ex: while e new sdo instrucoes;
class e int indicam tipos de informagao declarada

Programacgédo em Java 2006-2007
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iIdentificadores

Um identificador é definido pelo programador para nomear
entidades que o programa manipula:
varidveis, constantes, subprogramas e classes

Identificador :={ letras, numeros, _, $}

= ndo devem comegar com nUmeros nem com _
= N3o existe tamanho maximo
= distingdo entre mailisculas e mintsculas

Ex: Max, max e MAX s3o diferentes
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iConvengb’es para Identificadores

= Para uma melhor clareza na escrita de um programa aconselhamos
seguir as seguintes convencdes

= Ex: 0 nome de um subprograma (ex: main() ) comega por mindscula

com as seguintes excepcoes:

= 0 nome de uma classe comeca por mailscula
Ex: Math, System, Poligono

= Se 0 nome consta de varias palavras: usar uma mailscula para a
primeira letra da palavra que segue a outra
Ex: imprimirMensagem, lerNome

= 0 home de uma constante - todo em mailscula ou separado por _
Ex: MAX, TAXA_DE_JUROS

Programacéo em Java 2006-2007 pLs
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iSl’mboIos e Literais

= Simbolos:
= Operadores
=« Ex: +, -, %, =, etc.

= 0 operador = (igual) tem a fungdo de atribuigdo e o operador == (igual igual) tem a

fungdo de comparagao entre valores, retornando o valor booleano verdadeiro se estes
valores forem idénticos

= sinais de pontuagao
= BExt {,},()ete

= Literais: dados explicitos que podem ser manipulados pelo programa
= Exemplos:

« numeros inteiros: — 17 e 255

» reais: 3.14159, 1.602E-19 e 5.88f
= caracteres: ‘a’, ‘A’, "\n’

= cadeias de caracteres: "Bom dia!”, “Boa tarde”
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iVa riaveis

Uma variavel representa uma localizagdo em memoria
na qual podemos guardar um valor de um dado tipo que
pode variar durante a execugao de um programa
A sintaxe da declaragdo de varidveis é a seguinte:

tipo_de_dado nome_da_variavel;
tipo_de_dado nome_da_variavel = valor inicial;
tipo_de_dado nome_da_variavel_1; nome_da_varidvel_2;

o tipo permite determinar o espago de memdria que deve ser reservado,
assim como a forma de representagdo utilizada

o nome permite poder manipula-la, sem que se necessite de saber a
localizagdo da memoria onde a mesma se encontra

Exemplos: | int conta;
intmax =1;
int conta, soma;

Programacéo em Java 2006-2007 26
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8 Tipos de Dados Primitivos

Tipo | Memoéria Valores
Ltfpelil Tipo | Memdria Valores
Ocupada
byte
vt até 127
short 16 bits | de -32768
até 32767
int 32 bits | de -214748364 :
até 2147483647 boolean | 1 bit | true ou false
long 64 bits | de -9223372036854775808

até 9223372036854775807

RepriesenitacsopdemlinEGSHERIS

float 32 bits | de -3.4 x 10%
até 3.4 x 1038

double | 64 bits | de -1.7 x 10%%
até 1.7 x 10308
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iTipo de dados basicos (cont.)

= nhumeros inteiros
= terminagdo L: o numero é representado como long
= exemplo: long a = 299792458L;
= humeros reais
= se notacao decimal: o ponto é o separador de casas decimais
= Se notacdo exponencial: a letra E indica o expoente na base 10
= exemplo: 2.5E6 representa 2,5 x 106
« terminagdo f ou F: o ndmero é representado como float
« terminagdo d ou D: o nimero é representado como double

» exemplo: float a = 3.14159265f;
double a = 3.14159265d;

= por omissdo o numero é considerado como double
= caracteres
= as constantes do tipo char aparecem entre apostrofes
= exemplo: char letra ='a’
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iConsta ntes

Um valor de uma constante, como o seu nome indica, se
mantém inalterado durante toda a execucdo do programa

A sintaxe da declaragdo de constantes é a seguinte:

final tipo_de_dado nome_da_variavel = valor inicial;

Exemplo:

}
}

public class Ex 2 1_Constante {
public static void main (String args[]) {
final double TAXA_DE_JUROS = 0.2;
System.out.printin("A taxa de juros mensal é " +TAXA DE JUROS);
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ilnstrugéo de Atribuicao

A atribuicdo é uma instrucdo que permite
armazenar um valor numa variavel

A sintaxe da instrugdo € a seguinte:

O sinal = pode ler-se
“toma o valor de”,
pelo que esta instrugdo
pode ser lida:
“conta foma valor de zero".
O valor anterior é perdido

| nome_da_variavel = expressao; |

Calcula a soma do valor
corrente das variaveis

Exemplos: parcelal e parcela2, e
armazena o resultado na
conta = 0: variavel soma

soma = parcelal + parcela2;

Programacgédo em Java 2006-2007
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iExpressc”)es Aritméticas

Uma expressao é uma sequencia de operadores e valores

As expressoes aritméticas sao calculadas segundo a prioridade
dos diferentes operadores aritméticos:

Operador | Prioridade | Operagao
* 1 Multiplicacao
/ 1 Divisdo
% 1 Resto da divisao
+ 2 Adicdo
- 2 Subtracgao
Exemplos: inta=1+1,;
inty =x % 10;
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Exemplo de Expressao Aritmética

public class Ex_2_2_ExprMat {
public static void main(String args[]) {

byte b = 42, c=125;
short s = 1024;
inti = 50000;
float f = 5.67f;
double d = .1234;
double result = (f*b) + (i/c) - (d * s);
System.out.printin((f *b) +"+" + (i/c)+ "-"+(d * s));
System.out.printin("resultado = " + result);

> java Ex_2_2_ExprMat
238.14 + 400 - 126.3616
resultado = 511.7784146484375

Programacgédo em Java 2006-2007
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Conversoes de Tipo

O tipo de resultado de uma expresséo aritmetica
depende do tipo dos seus operandos.

= Se todos foram do mesmo tipo = o resultado serd do mesmo tipo

» Caso contrario: o computador tera que fazer conversdes de tipo
= conversdao automatica: de tipo mais pequenos para tipo maiores
= byte — short — int — long — float — double

EX: sempre serd possivel converter um int em long ou £loat sem perda de
informagdo, mas o inverso ndo é verdadeiro

= conversao explicita: indicada explicitamente pelo programador

Exemplos:

int nint =15;
long nLong = nint;  // conversdo automdtica

int nint =15L; /I isto ndo é permitido, gera um erro de compilagdo

int nint = (int) 15L; // agora é permitido, a converséo é explicita
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Exemplo de Conversao de Tipo

public class Ex_2_3_ConvTipo{

public static void main(String args[]) {
int var_int = 10, resultado_int;
double var_double = 5.2, resultado_double;
resultado_double = var_int + var_double;
resultado_int = (int) (var_int + var_double);
System.out.printin("resultado_double =" + resultado_double);
System.out.printin("resultado_int =" + resultado_int);

}

> java Ex_2_3 ConvTipo
resultado_double = 15.2
resultado_int = 15

Programacgédo em Java 2006-2007
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iOperadores Unarios

As operacdes unarias envolvem apenas um operando

= Operadores de incremento e decremento: aumentam ou
diminuem, respectivamente, uma unidade ao valor do operando

++X; X++;
X X
pré-incremento: poés-incremento:
10 se modifica 10 ¢ feita a atribuigdo
20 ¢ feita a atribuicao 20 se modifica
x=7;
X=7; NUM = X++;
num = ++X; .

Primeiro x é incrementado para 8 e Primeiro num toma o valor de x e
depois num toma o valor de X. depois x é incrementado.
Retorna x= 8, num =8 Retorna x=8,num=7
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iOutros Operadores

= A linguagem Java possui ainda um grupo de operadores que
permitem simplificar a escrita de algumas instrugdes

+= -= = /= %=

Exemplo:

a+=4; & a=-a+4;
varl =var2; & varl =var1 —var2;

Programacgédo em Java 2006-2007
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!LOS Pacotes de Java

Os pacotes (packages) em Java sao bibliotecas de programas

= Um pacote agrupa varias classes que podem ndo estar relacionadas
= Os pacotes sdao guardados em ficheiros com extensao *.jar

= Podemos importar uma classe de um pacote usando a instrugao
import logo no inicio do programa

import nome_pacote.nome_classe

= Podemos importar todas as classes de um pacote usando um
asterisco em vez do nome da classe

import nome_pacote.*

= As classes pertencentes ao pacote java.lang das “JAVA API classes”,
tais como Math, System, String, etc., ndo precisam ser importadas

Programacéo em Java 2006-2007 37

&Operagc”)es de Entrada/Saida (E/S)

= A classe system incluida no pacote java.lang, suporta um
conjunto de servicos para operacoes de E/S:
= leitura do teclado « usar System.in

char simbolo
System.in.read (simbolo); // ié um cardcter a partir do teclado

= escrita de mensagens no ecrd « usar System. out

System.out.printin (“Sé sei *); // depois de imprimir muda a linha
System.out.print (“que nada sei”);

Programacéo em Java 2006-2007 38
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Operacoes de E/S
usando o Pacote p1 do DETI

A ACM Java Task Force desenvolveu um conjunto de recursos

pedagdgicos agrupados no pacote acm.jar para facilitar a
aprendizagem da linguagem Java

p1 é uma extensao do pacote acm.jar desenvolvida por alguns

docentes do DETI, que acrescenta algumas funcionalidades
especificas para o ensino de Java na UA.

p1 inclui 2 classes:

= plApp: contém subprogramas que ajudam a simplificar as
operagoes de entrada-saida

= pilConsole: uma extensdo da classe acm.io.I0OConsole do pacote

acm.jar
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A classe p1.P1App

Funcdes de leitura mais usadas

readint ()
Lé e devolve um valor inteiro de tipo int

readDouble ()
Lé e devolve um valor real de tipo double

readint (int low, int high)
o valor esta entre low e high

readDouble (double low, double high)
o valor esta entre low e high

readint (java.lang.String prompt)
mostra a mensagem indicada em prompt

readDouble (java.lang.String prompt)
mostra a mensagem indicada em prompt

readLine ()
Lé e devolve uma linha de texto

readDouble (java.lang.String prompt,
double low, double high)
combina todas as opgbes

readLine (java.lang.String prompt)
mostra a mensagem indicada em prompt

Programacéo em Java 2006-2007
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A classe p1.P1App

Funcdes de escrita mais usadas

printin () print (int val); print (long val), etc.

Muda de linha escrita de um valor tipo int, long, etc.

printin (double x ) printf (int ncol, long val)

escreve um valor de tipo double e muda linha | escrita formatada de um valor tipo long

printin (long x) printf (int ncol, long val)

escreve um valor de tipo ling e muda linha escrita formatada de um valor tipo long

printin (int x ) printfd (int ncol, int prec, double val)

escreve um valor de tipo int e muda linha escrita formatada de um valor tipo double
em notagao decimal

printin (java.lang.String value) printfe (int ncol, int prec, double val)

escreve um valor de tipo String e muda linha | escrita formatada de um valor tipo double
em notagdo cientifica
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[ —
Exemplo: Usando a classe P1App

import p1.%;
class Ex 2 4 Classep1App extends P1App {
static void main(String [] args) {

int i1,i2;
double d;
print("Introduza um valor inteiro: ");
i1 = readint();
/l podemos definir uma gama de valores para validar a entrada e uma mensagem
i2 = readInt("Introduza um valor inteiro entre 0 e 100: “, 0, 100);
d = readDouble("Introduza um Valor real entre 0 e 20: ", 0, 20);

printin("- - -");
print("Valores inteiros )
printf(5, i2); /I utiliza 5 posigOes para alinhamento do valor inteiro
printin();
printin("Valor real s/ formatagéao (M4 d);
print ("Valor real c/ 8 posicdes, 2 das quais na parte decimal: ");
printfd(8, 2, d);
}
}
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Exemplo: Usando a classe P1App

Janela de E/S

Se o valor esta fora do intervalo dado, entédo
um mensagem de erro serd mostrado

< Java Application

Introduza um walor inteiro: 5

Introduza um valor inteiro entre 0/ 100: 120
Value iz outside the range [0:100]

Introduza um valor inteiro entre 0 e 100: 95
Introduza um Valor real entre 0 e 20: 5.356

Valores inteiros HE- a5
WValor real s/ formatagéo : 5,358
Walor real cf & posigies, 2 das cquais na parte decimal: 5,36
=
1] [*]
usando printfd(8, 2, d);
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A classe
Math

= A classe Math é uma das
classes do pacote java.lang.

= Esta inclui um vasto
conjunto de subprogramas
que implementam diversas
funcdes matematicas

toda a documentagao sobre as fungdes
da classe Math esta disponivel em:

http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/
api/java/lang/Math.html

import p1;
class Ex_2_5_ClasseMath extends P1App {
public static void main(String args[]) {
printin("abs(-30): " + Math.abs(-30) );
printin("acos(0.5): " + Math.acos(0.5)
printin("asin(0.5): "+ Math.asin(0.5) );
printin("atan(60): "+ Math.atan(60) );
printin("ceil(5.215): " + Math.ceil(5.215) );
printin("ceil(-5.215): " + Math.ceil(-5.215) );
printin("cos(60): "+ Math.cos(60) );
printin("exp(10): " + Math.exp(10) );
printin("floor(54.687): " + Math.floor(54.687) );
printin("floor(-54.687): " + Math.floor(-54.687) );
printin("log(2): "+ Math.log(2) );
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

);
)

printin("max(5,7): " + Math.max(5,7) );
printin("min(-3,2): " + Math.min(-3,2) );
printin("pow(2,3): " + Math.pow(2,3) );
printin("random(): " + Math.random() );
printin("round(13.124): " + Math.round(13.124) );
printin("sin(30): " + Math.sin(30) );
printin("sqrt(16): "+ Math.sqrt(16) );
printin("tan(45): "+ Math.tan(45) );

printin("toDregrees(2): " + Math.toDegrees(2) );
printin("toRadians(90): " + Math.toRadians(90) );
1}
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Exemplo: Conversao de distancias
(milhas para quilémetros)

Formulagdo do problema: ler uma distancia expressa em milhas
a partir do teclado, converté-la para quilémetros e apresentar o
resultado no ecra.

Variavel de entrada: MILHAS (distdncia expressa em milhas)
valor numérico positivo ou nulo

Variavel de saida: KM (distancia expressa em quilometros)
valor numérico positivo ou nulo

Solugao: KM = 1.6093 x MILHAS
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Exemplo: Conversao de distancias
Algoritmo (decomposicio ao nivel 1)

Nome: Conversdo de distancias em milhas para km
{
Leitura de uma distancia em milhas (MILHAS);
Conversao da distancia de milhas para km (MILHAS, KM);

Impressao no ecrd da distancia em km (km);
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Exemplo: Conversao de distancias
Do Algoritmo ao Programa em Java

import p1.*;
class Ex_2_6_ConvertorDistancia extends P1App {
static void main(String [] args) {
// declaracdo de variaveis

double milhas, kms;

// entrada de dados
milhas =readDouble("Introduza a distancia em milhas: ");

// processamento
kms = 1.6093 * milhas;

// saida de dados
printin("Distancia em kms: " + kms);
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Recursos On-Line

= Tutorias de Java da Sun:
http://java.sun.com/docs/books/tutorial

= Lesson: Language Basics
em http://java.sun.com/docs/books/tutorial/java/nutsandbolts/index.htm

= Exercicios interactivos (autor: Bradley Kijell)
http://www.cs.iastate.edu/~honavar/JavaNotes/csjava.html

= Introduccién al Java (em espanhol)
http://pjsml.50megs.com/java/entorno.html

= Documentagdo do pacote java.lang
http:/ /j i i/i
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