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Aula 1

Objectivos: Revisoes de C e programagao modular.
Introducao ao ambiente de programagao do Visual Stu-
dio C++.

Problema Al

Crie um projecto (Windows Console Application - Empty Project) no Vi-
sual C++ e implemente um programa em C, que leia um nimero inteiro e
verifique se ele é primo.

Problema A2

Faga um programa que leia uma série de ntimeros inteiros positivos (a leitura
termina quando se 1é o nimero zero, ou quando se atinge os 10 nimeros),
e os ordene por ordem crescente.

Problema A3

Faca um programa que, de uma forma interactiva (recorrendo a um menu),
permita gerir uma lista de pessoas. Cada pessoa é caracterizada pelo nome,
nimero do BI e idade. Numa primeira versao o programa deve permitir a
introducao de novas pessoas na lista, apagar pessoas existentes e apresentar
a lista completa (com uma formatacao visual minimamente aceitével).

A3.1. Acrescente a possibilidade de ordenar a lista por nome, ou por
nimero de BIL.

A3.2. Acrescente a data de nascimento a informacao de cada pessoa.

Problema B1

Construa a classe CShere que represente uma esfera e contenha a informacao
sobre o raio da esfera (inicializado no construtor). Implemente métodos que
permitam consultar e modificar o raio.
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A estrutura da classe pode ser a seguinte:

class CSphere

{

public:
// construtor
// destrutor

// métodos

private:
double m_dRadius;
};

B1.1. Implemente métodos que permitam calcular o diametro, circunferéncia,
area da superficie e volume da esfera.

B1.2. Construa um método que visualize no écran toda a informagcao sobre
a esfera, i.e. raio, volume, etc.

B1.3. Faca um programa que exemplifique o uso da classe CShere.

Problema B2

Construir um “array” estatico com a ajuda da classe CArray que tem a
seguinte estrutura:

class CArray

{
// escrever um valor no array usando um indice
// ler um valor do array usando um indice
// imprimir todos os valores do array
// devolver o tamanho do array

B2.1. Construir uma funcao global que tenha como tnico argumento um
ponteiro para CArray.

B2.2. Usar o “array” passado no corpo da funcao, por exemplo, preencher
cada posicao com o valor do indice respectivo.



