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Aula 1

Objectivo: Introducao ao ambiente de programacao do Visual Studio C++

Problema 1

Crie um projecto no Visual C++ e implemente um programa em C, que
converta escudos em Euros, ou vice-versa, consoante a escolha do utilizador.

Problema 2

Faca um programa em C, que leia um numero inteiro e verifique se ele é
primo.

Problema 3

Faga um programa que leia uma série de ntimeros inteiros positivos (a leitura
termina quando se 1é o nimero zero, ou quando se atinge os 10 nimeros),
e os ordene por ordem crescente.



