Paradigmas de Programagcio I

Teste Pritico 2B

Nome: N° Mec.:

1. Considere a classe chamada CString para manipulagao de um array de caracteres. Para resolver os
exercicios propostos é-lhe permitido, sempre que achar necessario, usar apenas as seguintes fungoes
da biblioteca string.h:
int strccmp( const char *s7ing], const char *s7ing? );

unsigned int strlen( const char *sing);
char *strcpy( char *strDestination, const chart *strSource ),

class CString

{

public:
CString () ;
CString (const char c, int replicas);
virtual ~CString();

int Count (char c);

void ToggleChar () ;

void operator-();

int operator([] (int index);

char* m pString;

}i

CString::CString ()
{

m pString = NULL;
}

Dado o constructor por defeito, implemente os seguintes métodos:
5 g
1.1. O construtor CString(const char c, int replicas), que deveri construir uma String constituida
pelo caracter ¢ repetido um determinado n° de vezes dado pela variavel replicas, e o destrutor.

CString::CString (const char ¢, int replicas) CString:: ~CString()
{ {
m_pString = new charlreplicas + 1]; delete[] m_pString;
if (Im_pString) )i
return;

Sor (int i = 0; i < replicas; i++)
m_pString[i] = ¢;
m_pString[i] = \0’;
/
1.2. O método int Count(char c¢) para devolver o numero de ocorréncias do caracter c. Caso o
caracter nao pertencga a string, a func¢ao deve devolver -1.
int CString:: Count(char c)

{
if (‘m_pString)
return -1;
ntn=0;

Sfor (unsigned int i = 0; i < strlen(m_pString); i++)
if (m_pString[i] == c)

if(n==0)

)
return -1;
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return n;

1.3. O método void ToggleChar () para alterar todas as minusculas para maidsculas e vice-versa. Pode
utilizar as fungées bool islower(char c¢) € bool isupper(char c) que devolvem verdadeiro
quando o caracter é minusculo ou maidsculo, respectivamente, e as fungoes char tolower (char c)
¢ char toupper(char c) para devolver o caracter ¢ convertido em minuscula ou maidscula,

respectivamente.
void CString::ToggleChar()
{
if (Im_pString)
return;
Sfor (unsigned int i = 0; i < strlen(m_pString); i++)
{
if (islower(m_pString[i]))
m_pString[i] = toupper(m_pString[i] )
if (isupper(m_pStringl[i]))
m_pString[i] = tolower(m_pStringl[i]
}
}

1.4. O método void operator-() para apagar da string todos os algarismos.
void CString::operator- ()

[
if (Im_pString)
return;
int newSize =0, j = 0;
Sfor (unsigned int i = 0; i < strlen(m_pString); i++)
if (m_pString[i] < ‘0’) | | (m_pString[i] > 9’))
newSize++;
char *str = new char[newSize + 1];
if (st
return;
Sor (i = 0; i < strlen(m_pString); i++)
if (m_pString[i] < ‘0’) | | (m_pString[i] >9’))
strfj++] = m_pString[i];
strfj] = \0%
delete[] m_pString;
m_pString = new char[newSize + 1];
if (‘m_pString)
[
delete|] str;
return;
)}
strcpy(m_pString, str);
delete|] str;
}

1.5.0 método int operator[] (int index) para devolver o caracter armazenado na string m_pString
na posi¢ao index. Em caso de erro a fungao devera devolver o valor -1.
int CString::operator]] (int index)
{
if (Im_pString)
return -1;
if ((index >= (int )strlen(m_pString)) | | (index < 0))

return -1;
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return m_pString[index];
J

2. Considere a lista ligada CLinkedList semelhante a que implementou nas aulas praticas. Dado o
método InsertHead para inser¢do de um elemento a cabega da lista, implemente um método,
chamado InsertTail para inserir um elemento no final da lista.

class CLinkedList
{

public:
CLinkedList () ;
virtual ~CLinkedList();

public:

int InsertHead (const void* pData,
unsigned int dataSize);

int RemoveHead (void* pData,
unsigned int dataSize);

int InsertTail (const void* pData,
unsigned int dataSize);

const void* GetHead();

const void* GetNext () ;

unsigned int Count () ;

protected:
unsigned int m count;
SNode* m pHead;
SNode* m pCurrent;

}i

int CLinkedList::InsertHead(const void* pData,
unsigned int dataSize)

{

SNode* pNode;

if (pData == NULL)
return NULL PTR;
pNode = new SNode;
if (pNode == NULL)
return OUT OF MEMORY;
pNode->m pData = new char[dataSize];
if (pNode->m pData == NULL)
{
delete pNode;
return OUT_OF_MEMORY;
}
memcpy(pNode—>m_pData, pData,
pNode->m pNext = m pHead;
m pHead = pNode;
++m_count;
return OK;

}

dataSize);

int CLinRedList:: InsertTail{const void™ pData, unsigned int dataSize)

[
if (In_pHead)

return InsertHead(pData, dataSize);

if (pData)
return NULL_PTR;
SNode *pNode = new SNode;
if (pNode)
return OUT_OF_MEMORY;
pNode->m_pData = new charldataSize];
if (1(pNode->m_pData))
{
delete pNode;
return OUT_OF_MEMORY;

}

memcpy(pNode->m_pData, pData, dataSize);

Sfor (SNode* p = m_pHead; p->m_pNext |= NULL; p = p->m_pext);

p->m_pNext = pNode;
pNode->m_pNext = NULL;

++m_count;
return OK;
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3. Dado o programa, responda as seguintes questoes:

int main(int argc, char* argvl[])

{
CString strl, str2(‘p’, 4), str3(‘a’, 3);
CLinkedList list;

int errorl = list.InsertHead(strl.m pString, strlen(strl.m pString)+1);
int error2 = list.InsertHead(str2.m pString, strlen(str2.m pString)+1);

cout << list.Count () << endl;

cout << (char*)list.GetHead() << endl;

cout << ((char*)list.GetHead()) [0] << endl;
cout << *(char*)list.GetHead() << endl;
cout << *((char*)list.GetHead()+2) << endl;

list.InsertTail (str3.m pString, strlen(str3.m pString)+1);
list.RemoveHead(str2.m pString, strlen(str2.m pString)+1l);
cout << (char*)list.GetHead() << endl;

return 0;

3.1. Qual o valor de errorl e error2 assumindo que as operagoes de alocagao de memoria sio sempre
bem sucedidas.

errorl = NULL PIR,
error2 = OK

3.2. Escreva o resultado deste programa tal como apareceria no ecra do seu computador.

pppp

aaa
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